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I ScriptS++ Language specification

Uvod

Jazyk ScriptS++ byl vytvoren pro jednodusssi tvorbu aplikaci s GUI. S&m o sobé& NENI uréen pro
porgramovani novych aplikaci. Obsahuje téZ par vestavénych fuknci, které se budou rozriistat.

Pdvodni motivaci, pro¢ jsem napsal tento jazyk, byla zkouska toho co jiZ umim. Vlastné napsat vlastni
jazyk byl muj sen jiZ od mého programatorského pocatku. Proti plivodnim pfedstavam se syntaxe jazyka
zménila velmi mnoho a postupné se zjednodusovala tak jak jsem zjiStoval Ze jde o zbyteénou sloZitost Ci
nevim jak bych to napsal. Vlastné jsem zjistil Ze navrhnout jazyk neni nic jednoduchého a mUze to byt tézsi
i nez jen jeho implementace. Postupné jsem zjistil Ze nevim jak vytvofit binarni soubor, tak jsem zvolil

nejjednodussi variantu a to skript. Tento jazyk je navZen tak aby vyhovoval mé, coz znamena Ze se
ostatnim nemusi libit.

Mezi hlavni vyhody tohoto jazyka patii jeho jednoduchost a nenaro¢nost. Na zacatku své existence byl
jen navrharem formulafl ale neumoznoval pracovat s proceduramy, volat akce atd. Jediné co umél
vykreslit okno tak jak bylo napsano ve zrojovem souboru. Postupné ale pribyly moznosti jak ovlivnit okno
jiz za jeho béhu. Nova verze pfinasi spoustu novinek které opét rozSifuji jeho moznosti.

Novinky ve verzi 1.2

¢ Nova upravena kostra koédu

¢ Uzamceni do namespace

¢ Prace s proménymi a podpora datovych typl
* Nové funkce a jejich pouzivani

¢ Nové knihovny funkci $system a $math

¢ Nové komponenty

* Vylepseni tlacitka SPP_START

e Interni proménné $script a $application

* Revize a zjednodus$eni syntaxe scriptu

* Podpora pro templates
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I ScriptS++ Language specification

Syntaxe

Tento programovaci jazyk je uréen pro psani ,,okének*, proto snahou autora je co nejvice jednoducha a
snadno pouzitelna. Program obsahuje moznost vyuzit i specidlnich komponent, které jsou sloZeny z

nékolika prvkl tzv templates.

Komentare

Tento jazyk podporuje dva druhy komentaru:
¢ jednoradkovy uvozeny znakem *

* vice radkovy zacinajici /* a kondgici */

Hlavicka

Kazdy script musi byt uvozen hlavickou. Pfed hlavickou smi byt jen komentafe. Pomoci hlavicky pozna
kompilator jak ma dany kod interpretovat a zda jej podporuje.

#PROJECT REF="SPP_SCRIPT" VERSION="1.2"

#PROJECT udava pocatek hlavicky
REF Varianta kompilatoru
SPP_SCRIPT V1 star$i verze, neni doporucena
SPP_SCRIPT novi DOPORUCUJIT
VER Verze kompilatoru
1.0 v soucasnosti nejstarsi, slouzila jen jako ukdazka
1.1 JiZ funkcni verze, jeji nevyhodou byla ne mnoho funkci
1.1.1 oprava predchozi verze, pridani includes
1.2 soucasnd verze |POZOR stale jen deviopment versioon !

Namespace (NS)

V prekladu jmeny prostor. NS se musi shodovat s ndazvem souboru bez pripony tj. pokud mame
napfiklad soubor sample.sso tak se NS musi jmenovat sample. Tato ¢ast je v nové verzi mirné upravena
proti vSem predchozim. Zacatek jmeného prostoru se piSe za hlavicku skriptu a existuji dva druhy NS:

script new_project; nebo tempalate new_project;

script uréuje jmeny prostor skriptu

template uréuje jmeny prostor Sablony (o jejim vyuZiti pozdé&ji). Ty nejsou spustitelné!

Pro ukonéeni NS se pred dany typ piSe znak ! OvSem bez nazvu prostoru pr.:

Iscript nebo !tempalate

Pokud pouZzijete template nezapomente prosim Ze nelze samostatné bez vloZzeni do skriptu spustit!
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Proménné

Scriptovaci jazyk podporuje dva typy proménnych systémové a uZivatelské. Ve starSich verzich
kompilatoru bylo nutné tyto typy pfedem urcit slovy var a sysvar. Od této verze si kompilator projede
seznam systémévych proménnych a pokud ji tam nenalezne nastavi danou proménnou jako uzivatelskou
a neni jiz tak nutné uvadét jeji typ. Diky tomu je i syntaxe zcela pozménéna, presto vSak kostrukce zapisu
zlstala podobna.

Syntaxe:
$VAR {
VARNAME = VALUE;

}
Mezi vjznamné novinky jisté patfi i podpora DATOVYCH typ(, které piSeme za hodnotu proménné:

VARNAME = VALUE as DATATYPE;,

Podporované datové typy:

String Textovy fetézen
Integer Celo¢iselny datovy typ
Boolean Booleanovska funkce True, False

Systémové proménné v soucasnosti dostupné

__APPLICATIONTITLE __ Titulek programu na listé
__FORMCOLOR__ Vychozi barva formulait
__FORM3DSTYLE__ Prostorovy vzhled okna
_ HINTTIME__ Doba zobrazeni popisku
__HINTCOLORINT__ Barva popisku

Pozn. Specialnim typem sys. promeénné je  SYSMSG__ kterd zobrazi sviij obsah pri spustént skriptu

V programu existuji i tzv. Interni proménné (IP). Ty slouZi jako vystup pro jednotlivé prvky pfimo do vlastnosti.
V soucasné dobé jsou podporovany IP: $script a $application.

Syntaxe: $script.vlastnost;

Proménna $script - téz Ize zapsat jako $_NAMESPACE_ kde _NAMESPACE_ je nazev jmeného
prostoru skriptu - slouZi k ziskani informaci o skriptu. Vsoucasné dobé podporuje nasledujici

vlastnosti:
Namespace Nazev jmeného prostoru
Filename PIny nazev souboru skriptu
Cmp Je skupinou informaci o kompilatoru. Vlastnost ,filename“ obsahuje

uplnou cestu ke kompilatoru a vlastnost ,version pak udava jeho verzi.
Promnnéa $application obsahuje informace o samotném kompilatoru
Exename PIna cesta k souboru kompilatoru
Title Titulek na listé

Mezi proménné tézZ zahrnujeme i $system ktera ovéSem obsahuje pfistup k funkcim kompildtoru a
nahrazuje tak v soucasné dobé pouZivany znak @ a zjednodusuje tak jejich pouZziti protoZe existuje jako
jednotné rozhrani jejich pouziti. O fukncich bude pojednavat nasledujici kapitola této dokumentace.
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Funkce

Jak jiz bylo zminéno, skriptovaci jazyk obsahuje i néjaké funkce, které nam zjednosSsi praci. O
nékterych, jako $script a $applications, jiZ byla fe¢ v ¢asti Proménné. V této kapitole si povime o
systémové proménné $system ve které se pravé nachazi rozhrani pro praci s funkcemi.

Syntaxe:

kde __FUNCTION__ je nazev funkce a je uveden spolu s kratkym popisem v zahlavi tabulky a v prvnim
sloupci s ndzvem podfunkce a druném sloupci jeho popis ¢i néjaké moznosti této funkce.

$system.__FUNCTION__  respektive

DATETIME - prace se datem a ¢asem

Now Zobrazi datum a €as
Date Zobrazi datum
Time Zobrazi ¢as

WINVER - Informace o verzi Windows

Name Néazev verze Windows

Code Kéd verze Windows

Build Oznaceni verze windows

Info Zobrazi dalsi informace o verzi windows

ToString Zobrazi nazev, kéd a dalsi informace o verzi Windows

HARDWARE - Informace o hw pocitace

-> MEMORY

Phystotal Celkova fyzicka pamét
Physnow Fyzicka pamét nyni
Virtotal Celkova virtuaini pamét
Virnow VirtuaIni pamét nyni
Pftotal Celkova strankovaci pamét
pfnow Strankovaci pamét nyni
Memload Celkova zabrana pamét
Memlen Velikost paméti

-> CPU

Count Pocet procesort / jader
Type Typ procesoru

SPPC - Informace kompilatoru ScriptS++

Version Informace o verzi kompilatoru
Develinfo Interni oznaceni verze kompilator
Author Autor komoilatoru

Name Nézev kompilatoru
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Kromé knihovny $system je soucasti jednotka $math ve které jsou uloZzeny matematické funkce.

Syntaxe: $Math.__FUNCTION__ respektive $math.__FUNCTION__.subfunction
In(x) Pfirozeny logaritmus z x
log(x,y) Logaritmus y pfi zakladu x

Mozno zadat jen log(x) program pouZije zaklad 10

sqr(x,y) Umocni x nay
Mozno zadat jen sqr(x) program umocni ¢islo na druhou

sqrt(x,y) Y-t4 Odmocnina z x
Mozno zadat jen sqrt(x) program odmocni ¢islo x druhou odmocninou

Const - sada konstant

Random(x) VypiSe ndhodné Cislo do x
Infinity Nekonecno

lInfinity - Nekone¢no

Pi VypiSe Eislo PI

E VypiSe Eulerovo ¢islo

Trigonometric - sada goniometrickych funkei

Sin(x) Funkce sinus

Cos(x) Funkce cosinus
Tan(x) Funkce tangent
Cotg(x) Funkce cotg

Sinh(x) Hyberbolicky sinus
Cosh(x) Hyberbolicky cosinus
Tanh(x) Hyberbolicky tan
Cotgh(x) Hyberbolicky cotg
Arcsin(x) Arcus sinus
Arccos(x) Arcus cosinus
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Zakladni kostra kodu

Zakladni konstrukce programu obsahuje nékolik zakladnich Casti, které musi byt obsazeny v kddu
skriptu. Nékteré z nich jsme si jiZ ukazaly, nékteré si UkaZzeme dalSich kapitolach této dokumentace.
Nasleduje kostra k6du programu:

#PROJECT REF="SPP_SCRIPT" VERSION="1.2"

script sample;
$VAR {
}
SITEMS {
new TForm [Form1];
}
$OBJECTS {
}
$CODE {
}
Iscript
$VAR Misto kam se zadavaji proménné viz prechozi kapitoly
$ITEMS Zde vytvafime komponenty nebo nastavujeme pouZiti z templates
$OBJECTS Cast zdrojového kodu kde se nastavuje visualni podoba a chovani komponent
$CODE Zde zapisujeme funkéni kéd skriptu

Odstavec prvni této kapitoly vSak neni docela presny. Kontainer pro deklaraci promménych $var a

funkéni cast skriptu $code totiz pro minimalni skript nejsou nutné. Proto minimalni kéd pro spusténi
skriptu vypada:

#PROJECT REF="SPP_SCRIPT" VERSION="1.2"

script sample;
SITEMS {
new TForm [Form1];
}
$OBJECTS {
}
Iscript
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Vytvareni prvku

Kostra kodu,kterou jsme si ukazaly o kapitolu viSe, je sice zajimava ale bez prvkl které by tam néco
délaly tam chybi. Ty musime vytvofit pro coZ slouzi kontainer $ITEMS kam se vkladaji konstruktury pro
jednolivé prvky (komponenty). Kontainer se zapisuje takto:

$ITEMS {
}

Zapis konstruktor( je nasledujici:
Syntaxe: create Tcomponent [Name] ;
nebo od verze 1.2 doporucené:
new Tcomponent [Name] ;
Tcomponent  je nazev komponenty, kterou chceme vytvorit

Name nazev kompomenty, ktery se bude pouZivat pro praci s prvkem

Zakladnim prvkem kazdého skriptu je kompomenta Tform. Ta je povinou soucasti kazdého skriptu a
musi byt pfitomna v kodu.

Objekty a procedury

Comming soon
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Komponenty

Bez komponent by aplikace byla jen prazdnym oknem na v operaénim systému. Jsou to stavebni
kameny kazdého programu. Kompilator pro S++ jich obsahuje znaéné mnozstvi. Zakladni komponentou je
Tform, samontny formular. Jeho vytvoreni je popsano v ¢asti Vytvareni prvka. V této kapitole si popiSeme
nastaveni jeho vliastnosti a udalosti.

Pro zapis vlastnosti a udalosti komponent slouzi kontainer $OBJECTS tak se zapisuji ve formatu:
COMPONENT_NAME {

property name=value;

event name=value;

}

Nékteré komponenty mohou obsahovat i dalsi funkce, o téch se budeme bavit vzdy u jednotlivych
kompoment.

Priklad zapisu vlastnosti prvku Form1 popisujiici jeho titulek z ndzvu skriptu a formulaf bude éerveny:

$OBJECTS {
Form1 {
property title=$script.filename;
property color=clred;
}
}

Standartni komponenty

Spoleéné vlastnosti

Top Horni pozice prvku

Left Pozice okna odleva

Width Sitka prvku

Height VySka prvku

Hint Popisek prvku

+Hint Prida k souc¢asnému popisku

Showhint Zobrazit prvek (true, false)

Enable Dostupnost prvku (true, false)

Visible Viditelnost prvku (true, false)
Spolec¢né udalosti

OnClick Kliknuti na prvek

OnDbClick Dvojité kliknuti na prvek

OnMouseDown PFi stiskniti tlacitka mysi dold

OnMouseUp P¥i stiskniti tlacitka mySi nahoru

OnMouseMove PFi pohybu mysi

OnMouseEnter P¥i vstupu kurzoru na prvek

OnMouselLeave Pfi opusténi prvku kurzorem
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Tform

Prvek typu formular je zakladni prvkem v programu.

Vlastnosti:

title

+itle
color
color.i
font.color
font.color.i
font.name
font.size
autosize

autoscroll

transparent
transparentcolor
center

alpha

type

Horni titulek okna

PFida k soucasnému titulku

Barva okna

Barva zadana jako ¢islo

Barva pisma

Barva zadana jako ¢islo

Nazev pisma

Velikost pisma

Automaticka velikost okna dle rozloZeni prvku

Zobrazi scrollbary pokud je néjaky prvek
umistén mimo rozméry okna

Pruhlednost okna (true, false)
Barva, ktera bude prihledna
Nastavi okno doprostred

Priihlednost celého okna ¢islo 0..255 kde 255
je zcela neprahledny

Ur€uje typ okna (ovladaci prvky)

fsnone ... Z&dné okraje

fsdialog ... jen zakladni prvky

fstoolwin ... nastrojové okno

fssizetoolwin ... nastrojové okno s zménou
rozmér(

fssingle

10 / ScriptS++ 1.2 Specification for dev120 180 03262008 I



I ScriptS++ Language specification

Tlabel

Prvek Tlabel je textovy popisek.

Vlastnosti:

title

+itle
color
color.i
font.color
font.color.i
font.name
font.size

autosize

Horni titulek okna

PFida k soucasnému titulku
Barva okna

Barva zadana jako ¢islo
Barva pisma

Barva zadana jako ¢islo
Nazev pisma

Velikost pisma

Automaticka velikost okna dle rozloZeni prvku

11 / ScriptS++ 1.2 Specification for dev120 180 03262008 I

This is label



I ScriptS++ Language specification

Specialni kompomenty

Pouziti templates
Uvod do templates
Vytvoreni templaty
Pouziti v nasem kodu
Pouziti includes
Specialni moznosti jazyka
Priklady skriptu

Rejstrik
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