ScriptS++ 1.0 Preview edition specification

SYNTAXE. ...ttt ettt b et e h e bt et s bt e e bt et e bt e sbe et e s st e nbe et e ebeesbeenaesbeenaeeeeaee
01 A o] TSRS
STATT SKITPIUL ..ttt ettt et e st e et e s et e et e e e aaeenbeessaeenseesseeenseensaesnseesnnnes
Z/AT0J@ TUNKCI....eeiiieeeiie ettt e e et e e st e e s tee e atee e sbeeessaesnssaeenssaeansaaesssaeennseeenn
Deklarace promENNYCR..........cociiiiiiiiii ettt et b et e e e nbeeeeennaeeens
KonStruktor KOMPONENL........cccviiiiiiiiiiiecee ettt ettt s e e s e e saeeessaeeeesnsnnneaeeeannns
Nastaven fOrMUIATE..........cociiiiiiiieie ettt ettt esate et e sebeenbeesnbeenbeeenneas
NAVIN KOMPONENL......tiiiiiiiiiiiiieiie et ettt e e e st e e s taeesateeesstaeeeesennsssaeeeeeeennssnnes
Z,0D1azeni FOTMUIATE. .......cceiiiieiie ettt et ettt et e e s ntbeeeentaeeeennneeas



ZAKLADY

Jazyk ScriptS++ byl vytvofen pro jednodusssi tvorbu aplikaci s GUI. Sam o sob& NENI
uréen pro porgramovani novych aplikaci. Obsahuje téz par vestavénych fuknci, které se budou
rozrustat.

SYNTAXE
hlavicka

Kazdy program musi za¢inat hlavickou! Pomoci té kompilator rozpozna, jak ma
dany program interpretovat.

#PROJECT REF="SPP_SCRIPT V1" VERSION="1.0"

#PROJECT udava pocatek hlavicky

REF Varianta kompilatoru
SPP SCRIPT V1 star$i verze, neni doporucena
SPP_SCRIPT novda, DOPORUCUJI

VER Verze kompilatoru
1.0 soucasna verze

Start skriptu

Skript musi za¢inat klicovy slovem script, za ktery je nutné napsat ndzev programu
bez mezer a diakritiky

script new_project;
Zdroje funkci
Kazdy program muze vyuzit pfipojeni dalSich zdrojt funkei.

SUSES {
System,Std;

Std neni nutné psat, kompilator jej pouziva automaticky!



Deklarace proménnych

Zde lze zadeklarovat proménné pro skript. Existuji dva druhy proménnych:

$VAR {
var TEXT="Tesing variable*;
sysvar  HINTTIME =10000;

var udava, Ze promeéna je urcena pro pouziti ve skriptu, pro jeji
pouziti napiste (dle ptikladu): STEXT

sysvar udava, ze promenna je urcena pro nastaveni kompilatoru, ¢i
globalniho nastaveni skriptu.V souc¢asné dob¢ jsou
podporovany:

VM umozni vyjmout z VD
__ HINTCOLOR__  ur¢i barvu popisku
__HINTTIME ur¢i dobu zobrazeni popisku
__ OBJECTPATH__ nastavi hlavni adresar skriptu

Konstruktor komponent

Zde se vytvafi jednotlivé komponenty programu.

SITEMS {

create form [form1];

CREATE TCOMPONENT [NAME]
Create vytvoii komponentu

Tcomponent urci, jaky typ komponenty se vytvoii. Konstruktor pro
formuléf je povinny.

Name Nazev vytvorené komponety — povinné!
Tcomponent Podporuje v souc¢asné dob¢ nasledujici prvky:

FORM Formular

LABEL Textovy popisek

BUTTON Tlacitko

SPEEDBUTTON Tlacitko s vlastnosti FLAT
IMAGE Obrazek



Nastaveni formulare

Tato sekce slouzi k detailnimu popisu formulare, jeho vlastnosti a udalosti

$SFORM {
property type=FORM;
property title="Form1";
property width=320;
property center=true,
event OnClose=VM_CLOSE_WIN;

}

property property_name = value;

event event_name = event to_do;

Tabulka viastnosti

Vlastnost
Udalost

Type Typ formulare
FORM, TOOLWINDOW, SINGLE
SIZETOOLWIN, NONE, DIALOG,
Alpha Prihlednost
255.Neprihledny, <255 Pruhledny
Center Vystredi formular
true, false
Title Text v nazvu okna
Top,left Pozice formulare
Width, Height Rozméry okna
Autosize Automatické zména velikosti okna
true, false
Autoscroll Posuvniky v okné
true, false
Visible Viditelnost okna
Color Barva okna
Color.i Cislena hodnota barvy

Tabulka udalosti

OnClose

Pri zavieni okna
vm_close win

Navrh komponent

Kazda komponenta v projektu musi mit své nastaveni, jinak ji nebude kompilator

schopen nastavit

SOBJECT {
labell {

property title="J]a jsem popisek";
property top=25;
property left=25;




Spolecné viastnosti komponent:

LABEL

BUTTON

Top,left Pozice formulare
Width, Height Rozméry okna
Showhint Ukazat informaéni bublinu
true, false
Hint Obsah informacni bubliny
+Hint Prida k sou¢asnému textu bubliny
Visible Viditelnost prvku
true, false

Popisek, do kterého lze vlozit text i vystup funkce

Title Text v popisku
+Title Piida k sou¢asnému titulku
Transparent Prihlednost popisku

true, false
Color Barva popisku
Color.i Cislena hodnota barvy
FontColor Barva textu popisku
FontColor.i Cislena hodnota barvy textu
ParentFont Barva textu rodice

true, false
ParentColor Barva pozadi rodice

true, false
Autosize Automatické zména velikosti okna

true, false

Tlacitko pro spusténi udalosti

Title Text v popisku

+Title Piida k souc¢asnému titulku
FontColor Barva textu popisku
FontColor.i Cislena hodnota barvy textu
ParentFont Barva textu rodice

true, false




SPEEDBUTTON

Tlacitko pro spusténi udalosti, navic s flat a glyph

Title Text v popisku
+Title Prida k sou¢asnému titulku
FontColor Barva textu popisku
FontColor.i Cislena hodnota barvy textu
ParentFont Barva textu rodice
true, false
Glyph Obrazek na tlacitku
CESTA_K OBRAZKU
Flat Ploché tlacitko

IMAGE

Moznost vlozit do formulafe obrazek

Image Nacte zadadny obrazek
CESTA K OBRAZKU

Transparent Pruhlednost obrazku
true, false

Center Umisti obrazek do stiedu prvku Image
true, false

Stretch Roztahne obrazek
true, false

Spolecné udalosti komponenty

OnClick P¥i klikniti na prvek

OnClose nebo funkce
Zobrazeni formuldre
$SSHOWFORM;

Ukonceni skriptu

!script




FUNKCE
Program umi téz vyuzivat vestavénych funkci do kompilatoru.
Fuknce jako informace
Funkce mize vytstovat do obshahu vlastnosti

labell §
property title=@WINDOWSVERSION;
}

property property name = (@function;
Funkce v ptikladu vrati verzi Windows, na kterych je skript spustén
Funkce jako spouste¢
Funkce tézZ mize vyvolat dalsi udalost
buttonl {
event OnClick=@script(button, "Ja jsem popisek");

}
event event_name = (W FUNCTION(COMPONENT, INPUT);

Podporované fuknce (k 9.1.2008)

Obecné navratové

@I:FUNCTION Vriti jako integer
@S:FUNCTION Vriti jako string
@B:FUNCTION Vrati jako boolean

Systémové
@RANDOM Vrati nahodné ¢islo
@RANDOM(CISLO) Vrati nahodné cislo do Cisla v zavorce
@GETTRUE, @GETFALSE | Vrati hodnotu true, false

Informacni
@WINDOWSVERSION Informace o verzi Windows
@WINDOWSDETAILS Detaily verze Windows
@ver_spp_compilator Verze kompilatoru



mailto:OnClick%3D@script

PRIKLADY SKRUPTU

1.

Ptiklad s labelem a @windowsversion

#PROJECT REF="SPP_SCRIPT V1" VERSION="1.0"
script new_project;

$SVAR {
var TEXT="testovaci promenna‘;
sysvar _ HINTTIME =10000;

}

SITEMS {
create form [form1];
create label [labell];

}

$SFORM {

property type=FORM;
property title="Form1";
property width=320;
property height=240;
property top=25;

property left=25;
property center=true,
event OnClose=VM_CLOSE_WIN;

}
SOBJECT {
labell {
property title=@WINDOWSVERSION;
property top=25;
property left=25;
}
}
$SSHOWFORM;

!script

Microsoft Windows P
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