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- VEDrawing 1.0
e

@ﬁ Semestralni prace z predmétu Y36PJC.

Zadani
Realizujte 2D vektorovy graficky editor. Program bude ovladan interaktivné. Bude
umoznovat vkladani 2D grafickych primitiv (Usecka, obdélnik, oblouk, ...) a
nastavovat jejich vlastnosti (barva, tloustka cary, vypln, ...). Graficka primitiva
pljde kdykoliv béhem editace opravovat (ménit jejich tvar, velikost,
vlastnosti, ...).

Volba prostredi neni omezena (WinAPI, X lib, Qt, GTK, ...).

Realizace

K vytvoreni projektu jsem pouzil vyvojové prostredi wxDev-C++ 7.0 RC.
Vyvojovou verzi jsem pouzil proto, ze mi stabilni (6.10) neustdle padala a byla tak
nepouzitelna pro vyvoj. Tim je dana i knihovna, kterou jsem poufZil a to
wxWidgets, pomoci kterého je realizovany cely program.

Nejdilezitéjsi tfidou celého programu je Object, ktera je zakladem pro vSechny
kreslici nastroje, které program podporuje. Kreslici obsazené v programu jsou
nasledujici: Cara, Obdélnik, Obdélnik s kulatymi rohy, Kruh, Elipsa a Tuzka
(polygon). Poslednim prvkem pro kresleni je selector (vybere objekt pro editaci).

U kazdého z objektl jde nastavit barva pozadi, popredi, Sitka pera, styl Cary pera
a vyplni objektu. U obdélnik s kulatymi rohy navic i polomér zakulaceni. Pro tyto
parametry slouzi funkce setParams, setFill, setBgFill, setBg, setFg, setRound a
setWidth. Nastaveni vypIné je mozné az po nakresleni objetu. Pro vykresleni se
pouziva objekt wxBitmap.

Editace objektl je mozna pomoci tlacitka Edit Objects, po jehoz stisknuti se
zobrazi dva koncové body a jeden stfedovy, pomoci kterého Ize objekt presunout
na jiné misto.

Kresleni

Jak uz jsem zminil program podporuje nékolik nastrojti pro kresleni. Jejich volbou
je mozné kreslit objekt na plose programu. To zajistuje metoda onMouseMotion.
Ta zjistuje stisk tlacitka, a pokud je stisténo tak do jeho propusténi kresli objekt.
Kazdy objekt ulozi do pole a vykresli jej. Program podporuje také akce zpét a
vratit.

Nabidka a Toolbar

Ovladani programu je mozné bud’ pres hlavni menu, nebo pomoci toolbaru. Na
toolbaru jsou pouze nékteré moznosti. Obsahuje tlacitka pro: vytvoreni nového
dokumentu, uloZeni soucasného stavu kresleni, zavfeni programu. Dale jsou jiZ
zminéna tlacika zpét a vratit. Pak jsou na vybér nastroje Cara, Obdélnik,
Obdélnik s kulatymi rohy, Kruh a Tuzka. Vedle je tlacitko pro vstup do editacniho
modu, volba Sirky pera, nastaveni barvy pozadi a popredi a posledni nastaveni
kulatosti rohd.
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Hlavnim menu je rozdéleno na File, Edit, Add, Set a Help. Ve File je pak novy
dokument, uloZeni dokumentu a zabreni. Edit obsahuje moznosti zpét a vratit.
Polozka Add pak obsahuje vSechny nastroje pro kresleni. Z polozky Set pak Ize
nastavit barvu popredi i pozadi, nastaveni stylu pera a vypIné objektu. Posledni
Help pak About ( informace o programu ).
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Zaveér
Program pracuje celkové tak jak ma. Urcité mu presto i par véci chybi. Mezi né
bych zaradil nemoznost smazat vybrany objekt. Dale funkce zpét a vratit pracuje

pouze s celym objektem tj. ze napriklad pokud provedete zménu barvy tak ji
nelze vratit pomoci této funkce.

Dobré na pouziti knihovny wxWidgets a wxDev-C++ bylo dobré, Ze Slo jednoduse
vytvorit prostredi programu. Stacilo jej pouze ,naklikat".

Zdroje
[1] http://www.wxwidgets.org/
- hlavni stranka ke stahnuti a informacim o wxWdigetech
[2] http.://www.wxwidgets.org/wiki/
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